Markierungsspray leuchtend gelb SCHNE||*E

www.schnelle.com

SKU
104920
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_ |‘ * Inhalt: 500 ml

LIl * Schnell trocknende Farbe: ca. 10 Min.
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! * Auf verschiedensten Untergriinden nutzbar: Beton, Asphalt, Gras, Kies,

: - i '1 E Sand, Mineralien, Holz
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Beschreibung

Dieses Markierspray wird fur verschiedene Bodenmarkierungsaufgaben in den folgenden Bereichen
verwendet:

* Strallenbau,

* Rohrleitungen,

* Bauprojekte,

* Elektroinstallationen,

* Kennzeichnung von unterirdischen Versorgungsleitungen

Es ist einfach in der Anwendung und verfugt Uber die Schutzkappe TP im Farbton der Spruhfarbe.

 Auf verschiedensten Untergrinden nutzbar: Beton, Asphalt, Gras, Kies, Sand, Mineralien, Holz

* Sehr widerstandsfahige Schutzkappe (kein Zerbrechen bei einem Fall einer vollen Spruhdose aus 1,5 m
Hohe)

* Schnell trocknende Farbe: ca. 10 Min.

* Gute Bestandigkeit und Deckkraft: 1 Spruhdose reicht fur die Markierung einer 55 m langen Linie (Breite 2
cm)

* Gute Bestandigkeit der Markierung auch bei feuchten Untergrinden: fluoreszierend, bis zu 6 Monate
abhangig von Untergriinden, Anwendungsbedingungen und UV-Bestrahlung die Markierung mit der nicht
fluoreszierenden Variante von S Mark ist noch langlebiger

* Verarbeitungstemperaturen: -20 °C bis +50 °C

Zusammensetzung

* Bindemittel: Acryl

* Pigmente: mineralisch und organisch ohne Schwermetalle

* Losungsmittel: komplexes Gemisch frei von chlorierten Lésungsmitteln und aromatischen
* Bestandteilen

* Treibgas: spezielles Gemisch aus Isobutan und Propan

Auftragsmethode
VOR DER BENUTZUNG: Mit dem Spruhkopf nach unten gut schitteln.
NACH DER BENUTZUNG: Mit dem Spruhkopf nach oben durch Spriahen entluften.

Spezifikation

Artikelnummer
104920

Farbe
Gelb

Anwendungsgebiet
Bauwirtschaft

Verarbeitungstemperatur (°C)
-20 °C bis +50 °C

Lieferform
Sprihdose

Inhalt (I)
0,5

biologisch abbaubar
ja



Medien




